Положение 

о проведении открытого сезона игр 

КВН г. Сургута 2009 года 

  

1. Общие положения  

1.1. Сезон игр Молодежной лиги и Юниор-лиги КВН: фестиваль, игровой сезон и открытый  Кубок проводятся в соответствии с планом работы Комитета Молодежной Политики   г.Сургута на 2009 г. 

1.2. Целями проведения игр КВН являются: 

· поддержка творческой инициативы молодежи; 
· развитие движения КВН в городе Сургуте; 
· поддержание постоянных творческих контактов между молодежными коллективами города и региона; 
· выявление новых команд, способных представлять город Сургут и регион на окружных, региональных и международных фестивалях КВН. 

2.     Оргкомитет сезона.

2.1.   Оргкомитет осуществляет руководство открытым городским сезоном игр 2009 г. г.Сургута.
2.2.   Утверждает состав жюри, решает вопросы по подготовке и проведению мероприятий сезона игр и другие организационные вопросы. 
  3.График и место проведения сезона городских игр КВН
3.1 Все игры и фестивали проводятся по графику, утвержденному оргкомитетом. Точные даты согласовываются с планом работы Театра СурГУ и сообщаются командам.

- Игры ½ финала Юниор-лиги и ¼ финала Молодежной лиги состоятся 17-18 марта 2009 г.
- Финальная игра Юниор-лиги и  ½ финала Молодежной лиги КВН состоятся в 15 мая 2009г. 

- Финал молодежной лиги КВН состоится в октябре 2008 г. 

- Открытый кубок КВН г. Сургута состоится в ноябре-декабре 2008 г. 

- Игры Молодежной лиги КВН проходят в зале Театра СурГУ.

4.Условия проведения и участники сезона игр  

4.1  Участниками открытого сезона игр КВН г. Сургута являются команды, представляющие учебные заведения, предприятия и учреждения, а также любые сборные  команды, собранные на основе общности интересов участников. Один участник не может быть представлен в 2х играющих командах. 

4.2  По результатам проведения фестиваля определены уча​с​тники  игровых сезонов двух лиг: 

1) Юниор–Лига: команды возрастной группы до 18 лет; 

2) Молодежная Лига: команды возрастной группы до 30 лет. 

4.3 Команды участники  предоставляют  напечатанные сценарии не позднее трех дней до выступления. Сценарии будут рассматриваться редакционной группой с целью недопущения шуток, которые нарушают настоящее Положение (см. п. 5). 

4.4   Команда обязана явиться на редакторский просмотр без опоздания со сценарным материалом конкурсного выступления (в напечатанном подробном виде). Команде запрещается изменять программу выступления без согласования с редакторами, вставлять во время игры фрагменты и шутки, снятые в процессе предварительного просмотра. Просмотр команд осуществляется редакторами на предварительных репетициях. Участие команды в редакторском просмотре  является обязательным. 

4.5 Участники сезона игр 2009 г. обязаны: 

4.5.1. Нести материальную и административную ответственность за порчу имущества и музыкально-воспроизводящей аппаратуры организации, обеспечивающей место проведения. 

4.5.2.  Соблюдать график подготовки к мероприятию 

4.5.3.  Самостоятельно решать вопросы по изготовлению костюмов и реквизита, музыкальному сопровождению своего выступления. 

4.5.4.  Проверять свои сценарии на наличие шуток, зарегистрированных ранее в лигах ТТО «Амик» на официальном сайте КВН www.amik.ru , других лигах КВН, и исключать их из сценария, а также шуток из анекдотов. 

4.5.5.  В случае передачи другим командам своего материала, сыгранного в сезоне, сообщать об этом в оргкомитет. 

4.5.6.  Без опозданий прибывать на репетиции и выступления, согласно графику, утвержденному оргкомитетом сезона игр 2009г.; и быть подготовленными к редакторскому просмотру согласно требованиям редакторской группы. 

4.5.7.  Самостоятельно организовывать охрану реквизита, одежды и личных вещей в гримерных. 

4.5.8.  Выполнять требования организаторов и редакторской группы. 

4.5.9.  Корректно вести себя по отношению к организаторам, оргкомитету, редакторам и другим участникам игр. 

4.5.10. В случае невыполнения участниками данных обязательств к ним могут быть применены штрафные санкции, вплоть до дисквалификации команды.

4.6   Участники сезона игр 2009г. имеют право: 

4.6.1. Обращаться в оргкомитет с претензиями в письменном виде о нарушении настоящего положения. Анонимные претензии и протесты на необъективность жюри не рассматриваются. 

4.6.2. .Забронировать билеты на болельщиков команды в зрительный зал и выкупить их не позднее, чем за 3 дня до игры. 

4.6.3. Получить пригласительные билеты на руководство своего заведения и спонсора по согласованию с оргкомитетом (не более 2). 

4.6.4. На редакторском просмотре перед игрой предоставить оргкомитету  информацию о своем спонсоре для объявления ее на игре с их участием. 

  4.6.5. На мероприятия с их участием предоставить в оргкомитет щит (флаг, баннер) спонсора для размещения его в зрительном зале.

4.7    Заявки и сценарии направлять в кабинет 502 Администрации города (Комитет Молодежной политики Департамента культуры, молодежной политики и спорта). 

Контактные телефоны 52-20-38, 52-24-26. 

  5. Редакторская группа 

5.1.   Редакторская группа осуществляет контроль за качеством выступлений команд путем проведения редакторской читки материала, просмотров выступления, семинаров, консультаций и мастер классов. 

5.2.   Редакторская группа составляет и утверждает график выступления команд. 

5.3.   Редакторская группа имеет право: 

5.3.1 Настаивать на корректировке сценария согласно этическим нормам, длительности всего выступления, несоответствия реприз главным требованиям (парадокс, актуальность, новизна умозаключения).

5.3.2  Снять команду КВН с участия в игре в случае неподготовленности, плохой подготовке или в случае невыполнения обязательств участника и перевести ее в разряд «гостей игры». 

5.4.   Редакторская группа несет ответственность за содержание выступлений команд участниц и не допускает использования командами-участницами ранее напечатанные или звучавшие со сцены шутки других команд в своих сценарных разработках, а также афоризмы, анекдоты и т.п. 

5.5.   Решения редакторской группы являются обязательными и неоспоримыми для всех команд-участниц игр сезона. 

5.6.   Шутки, «вырезанные» редакторами, на выступлении использовать строго запрещено. 

  

6. Формат и темы  конкурсов сезона 

6.1.Сезон игр КВН 2009г посвящен году молодежи. Общая тема «Год молодежи» 

6.2.Формат сезона «Юниор-лиги»: 

1.   6.2.1.В полуфинальной серии команды играют следующие конкурсы: 

2. Конкурс «Визитная карточка»: «Такая разная молодежь» - продолжительность до 5 минут 

3. Разминка  «У нас в городе..» – по 2 вопроса со своим ответом 

4. Конкурс « 5 шуток про...»  - 5 шуток на заданную тематику 

5. Музыкальное домашнее задание «Музыкальный магазин»- продолжительность до 6 минут 

    6.2.2.Тема финальной игры «Литература». Команды играют следующие конкурсы: 

1. Конкурс «Визитная карточка»:  «Любимые книги» - продолжительностью 4-5 минут 

2. Разминка  «Цитаты» - 2 вопроса в виде смешной цитаты, со своим ответом 

3. СТЭМ  «Жанры» - команды готовят конкурс в заданном жанре на одну тему -до 3 минуты 

4. Музыкальное домашнее задание «Аффтор жжет» - продолжительность до 6 минут 

  

  6.2.3.В игре "Кубок Надежды" команды играют один конкурс продолжительность до 7 минут. 

  

6.3.Формат сезона для Молодежной  лиги: 

  6.3.1  В четвертьфинальной серии команды играют следующие конкурсы: 

1. Конкурс «Визитная карточка»:  «Такая разная молодежь» - продолжительность до 5 минут 

2. Разминка  «У нас в городе..» -2 новостных шутки со своим ответом 

3. Музыкальное домашнее задание «Музыкальный магазин» -продолжительность до 6 минут 

  

6.3.2.В полуфинальной «Литература» серии команды играют следующие конкурсы: 

1. Конкурс «Визитная карточка»:  «Любимые книги» - продолжительность 4-5 минут 

2. Разминка  «Цитаты» - 2 вопроса в виде смешной цитаты, начинающейся со слов «Любимая цитата_____»,   со своим ответом 

3. Конкурс СТЭМ  «Жанры» - команды готовят конкурс в заданном жанре на одну тему -до 3 минуты 

4. Музыкальное домашнее задание «Аффтор жжет» - продолжительность до 6 минут 

  

6.3.3.В финальной игре «Новые технологии» команды играют следующие конкурсы: 

1. Конкурс «Визитная карточка»: «Эксперимент продолжается...» - продолжительность 4-5 минут 

2.  Разминка  «Научные открытия» - 2 смешных вопроса, начинающиеся со слов:  «Ученые  не сразу поняли,  что сделали научное открытие -_____________»  со своим ответом .

3. Видео-конкурс  «Презентация проекта» - продолжительность до 3-х минут 

4. Музыкальное домашнее задание «Шнобелевская премия» - продолжительность до 6 минут   

6.3.4.В игре "Кубок Города"  команды играют один конкурс продолжительностью до 7 минут. 

7. Музыкальное оформление выступлений 
7.1. Запись фонограмм команды осуществляют самостоятельно, организаторы не предоставляют услуги звукорежиссера. 

7.2. Выступление команды должно проходить под «минусовую» фонограмму, лишь исполнение финальных песен может осуществляться под фонограмму, записанную с бэк-вокалом. 

7.3. У каждой команды – участницы должен быть звукооператор, который самостоятельно включает фонограммы и музыкальные треки для выступлений своей команды, руководство над всеми командными звукооператорами осуществляет звукорежиссер Театра СурГУ 

7.4. Все записи должны быть произведены на CD-, MD-дисках, флешках или на ноутбуках, о подключении которых необходимо позаботиться заранее. 
8. Жюри и счетная комиссия. 

8.1.Жюри формируется Оргкомитетом в количестве не менее пяти человек. 

8.2.Жюри формируется из числа: 

- организаторов;
- учредителей;
- известных деятелей культуры и искусства;
- представителей творческих молодежных организаций;
- ветеранов КВНовского движения и действующих КВНщиков;
- известных журналистов СМИ.

8.3.Свои оценки выступлений команд члены жюри заносят в протоколы, по данным которых считается средний балл для каждой команды. Максимальная оценка меняется в зависимости от конкурса: 

- Визитная карточка – максимум 5 баллов,
- Разминка – максимум 6 баллов,

- "5 шуток про.." - максимум 5 баллов,

- СТЭМ- максимум 5 балла,

- Видео-конкурс - максимум 4 балла

- Музыкальное домашнее задание- максимум 7 баллов

8.4. Счетная комиссия заносит все результаты в протокол, который сдается вместе с протоколами оценок жюри в Оргкомитет для хранения и предоставления данных СМИ 

  

9. Критерии оценок

9.1 Оценивается: юмор, актуальность шуток, импровизация, зрелищность, оригинальность, 

9.2  Запрещается: использование анекдотов; использование шуток  опубликованных  в СМИ и на официальных сайтах КВН;  «Черная тематика» (секс, наркотики, расизм, демонстрация алкоголя); использование «+» фонограмм.

10.Финансирование

10.1  Финансирование городского сезона игр КВН производится из средств  комитета молодежной политики и спонсорских средств; 

10.2 Ответственность по подготовке команды к фестивалю, а также к  игровым сезонам возлагается на сами команды или на организацию, рекомендующую данную команду для участия в играх КВН, включая аренду  костюмов, запись фонограмм и т.д.; 

10.3 Часть расходов на проведение игр возмещается продажей билетов через кассу концертного зала, в котором проводится фестиваль. 
  11.Дополнительные условия 

11.1  Команда, не выполнившая условия настоящего положения, может быть не допущена к участию в игре, либо выступает вне конкурса,  в качестве гостя игры. 

11.2  Официальные приглашения с указанием места проведения и участниками игр сезона 2009 г. будут направляться командам за 14 дней до игры. 

11.3  По сценариям, представленным командами Оргкомитету, на  сайте www.kvn-surgut.ru  в Интернете, проходит регистрация авторского материала. Организаторы имеют право использовать его для  печати в СМИ,  в рекламной продукции  лиг  и т.д.  с обязательным указанием команды-автора. 

11.4 Организаторы вправе использовать материал команд,  фонограммы,  изображения команды, отдельных игроков и прочей атрибутики  для популяризации движения КВН в г.Сургуте 

11.5 Особые требования к конкурсам:

1. Конкурс «Визитная карточка», (не приветствие!)
Обязательное условие — упор на рассказ команды о себе! Кто они молодежь-2009? Какие они? Откуда? Что он из себя представляют? Чем живут? Как учатся? Чем увлекаются и интересуются? и т.д. И больше литературных шуток!!!
2. Конкурс «Разминка».
Обязательное условие — вопрос должен начинаться словами  указанных в задании. 

3. Конкурс СТЭМ 
Командам будет дано одно литературное произведение / или фильм/  и задан жанр. Необходимо подготовить СТЭМ по теме в заданном жанре 

4. Конкурс « 5 шуток про..» 
Команды готовят  5 текстовых   шуток на заданную тематику 

5. Видео-конкурс  «Презентация проекта» 
Видеоотчет об эксперименте: о прошедшем либо о будущем. (Нарезка, озвучка, свои съемки с текстовыми или аудио комментариями по видеоряду) 

  

11.5 Дополнительная информация на сайте www.kvn-surgut.ru 

